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GUÍA ED. TECNOLOGICA

SEGUNDO MEDIO
	Unidad 1
Mejorando el uso de recursos

	OA 01
Identificar necesidades que impliquen la reducción de efectos perjudiciales relacionados con el uso de recursos energéticos y materiales en una perspectiva de sustentabilidad.

	ACTIVIDAD 1 
Según la definición de los recursos renovables entregada en clases,  Realizar dos ejemplos de cada recurso especificando el diseño tecnologico y de que manera funciona.


	RECURSO RENOVABLES
	EJEMPLOS

	AGUA
	

	
	

	BIOMASA
	

	
	

	GEOTERMIA
	

	
	

	SOLAR
	

	
	

	EÓLICA
	

	
	

	ACTIVIDAD 2

Según lo que se ha escrito y expicado en clases, deben responder en grupo:



	Nombre del proyecto: 

	Tipo de producto energético
	

	Realización de su proyecto
	

	Ventajas y desventagas del modelo
	

	¿Requiere adecuaciones su proyecto o prototipo?
	


Dibujo de su prototipo:
	ACTIVIDAD 3 

Presentar un modelo técnologico, buscando la necesidad del producto, buscar ejemplos por internet, enviar la definición de su funcionamiento (preguntandose para que sirve y a quien sirve) Se responde en grupo:


